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Lupo es un sistema modular patentado por el arquitecto Fermin Blan-
co. Consiste en un set de piezas bésicas con formas y dimensiones
proporcionales de modo que permiten gran cantidad de aparejos y
combinaciones.

El origen del sistema es su uso como instrumento didactico, incluyen-
do el juego como medio de aprendizaje. EI PROCESO es parte funda-
mental de la actividad propuesta y la ACCION es el medio para alcan-
zar los objetivos. Las actividades plantean contenidos de equilibrio y
forma que fomentan la capacidad de visién en dos y tres dimensio-
nes proporcionando retos intelectuales al usuario que estimulan sus
habilidades de coordinacién, memoria, sociabilidad y creatividad. En
funcion de los objetivos perseguidos el SISTEMA LUPO se vale de sus
diferentes instrumentos de Accién;

SUPER LUPO - Gran escala
ECO LUPO - Pequena escala

LUPO DIGITAL - Sin escala

Especialmente destinado a la gran escala. El material de que se com-
pone es el poliestireno expandido. Material caracterizado por su alta
capacidad aislante, su ligereza y su caracter inocuo que lo convierten
en un material apto para la construcciéon de estructuras complejas de
gran tamano orientadas a la didactica de grupo.

Dirigido a la pequena escala. Desmontable de madera apto para su
aplicacién como instrumento didactico. Eco Lupo se apoya en materia-
les naturales y resistentes, tanto por la naturaleza de su composicién
como por sus formas redondeadas. Las piezas son de madera maciza
y la carencia de aristas genera un juguete manejable, seguro y dura-
dero.

Es la version inmaterial del SISTEMA LUPO. La abstraccién que supone
la carencia de escala impulsa el proyecto LUPO DIGITAL: Un proyecto
14D realizado en colaboracién con INTERACCION, empresa especializa-
da en la creacion y desarrollo de proyectos multimedia basados en las

nuevas tecnologias.

Desde que los pioneros de la didactica inventaron el término INFANCIA
los modelos educativos han ido evolucionando en paralelo a la propia
sociedad. Ese primer acercamiento al nifo ha supuesto retos interesan-
tes vinculados a desarrollar sus propias capacidades ya sean motrices,
linglisticas, creativas o artisticas.

La didactica debe ser entendida como una cienciay el juego un aspec-
to fundamental dentro del proceso.

Basado en estos supuestos el estudio de arquitectura Fermin Blanco
lleva varios afios desarrollando actividades didacticas dentro del cam-
po de la arquitectura.

Al igual que los pioneros centroeuropeos del siglo XIX, el método se
apoya en materiales didacticos que sustentan los talleres.

En este caso el material es el SISTEMA LUPO en sus diferentes variantes
y sus aplicaciones son diversas y adaptables en funcion de los talleres
propuestos y de la edad y condicion de los participantes. Talleres con
estudiantes universitarios basados en complejas estructuras de edifi-
cacion, escolares de educacion primaria y secundaria referidos a la in-
terpretacion del patrimonio arquitecténico de su entorno, actividades
de integracion con nifos chabolistas o de sensibilizacion artistica para
museos...

El grupo de profesionales encargados del disefio y la didactica del
SISTEMA LUPO en colaboraciéon con diferentes entidades publicas y
privadas crean de este modo talleres personalizados. Los talleres di-
dacticos estan dirigidos a todas las edades desde educacion infantil a
estudiantes universitarios, educacion especial o adultos. Las acciones
de caracter técnico, artistico, social o arquitecténico pueden verse re-
sumidas en el presente documento.
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Geometria

El sistema lupo se fundamenta en una geometria proporcional en las
tres dimensiones basada en una pieza unidad a partir de la cual surgen
las siete piezas principales del sistema. Cuatro de ellas de geometria
recta y tres de geometria curva todas ellas proporcionales y comple-

mentarias.
La combinacién de esta geometria generara todo el mundo lupo.
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Tl‘tulo: JUGUETE DE CONSTRUCCION DESMONTABLE A PARTIR DE BLOQUES LIGEROS DE GRAN
TAMANO Y PROCEDIMIENTO PARA SU FABRICACION.

@ Resumen:

Juguete de construccién desmontable a partir de
bloques ligeros de gran tamafio (3-9, 3-9) y
procedimiento para su fabricacion.

Los bloques (3-9, 3-9) son tridimensionales de
diversas formas fabricados a partir de un material
inocuo. La union de estos bloques se realiza
principalmente mediante el uso de alguno de los
siguientes componentes del juguete: cufias (10, 10)
insertadas en las canalizaciones longitudinales (103-
109, 103-109) con seccion en forma de cola de
milano situadas en las caras longitudinales exteriores
de los blogues, y/o cuerdas (13) insertadas en
ranuras longitudinales (113-119, 113-119) presentes
en las superficies longitudinales exteriores de los
bloques constructivos (3-9, 3-9).

Los bloques (3-9, 3-9), y sus canalizaciones y ranuras
longitudinales, se obtienen a partir de cortes
longitudinales efectuados en un bloque base (1, 2).
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Didactica

El sistema lupo se fundamenta en una base didactica aderezada por el
sentido ludico del juego.
Aprende jugando pero también aprende haciendo.

Cada ficha incluye contenidos didacticos adaptados al participante, co-
menzando desde la identificacion de las formas, actividades de lleno-
vacio, siluetas, formas en 2D, para pasar al equilibrio, estructuras que se
hacen mas complejas y formas en 3D. Todo ello complementado con la
gran escala que plantea el material lo que lleva a un trabajo en equipo.
Las activiadades se proyectan de modo que puedan ser moduladas
(ejecutadas en mini grupos) para forzar el trabajo colaborativo.

e
DIDACTICA
CONTENIDOS

3.DESCRIPCION Y COMPOSICION DEL MATERIAL

El mterialdel e estin hechas aspiezas el Super

‘extendido su campo deaplicacion en s industria
alimenica,en a e ambalse y en la construccén,
endo sus caraceristicas idaneas para el tipo de
piezas con que se trabaj.

Laspiezasse dividen en 7 formas dfernes (g 1),

letras (U,L1,0,C) con conceptos como inerir in)
o exteior (. Almismo tiempo existeotracualidad
e las diferenci:plezas curvas (CIn, Out) o rectas
U,L10)Los piezas seacoplan entre s gracias a su
proporcionalicad enlas es dimensiones o que

suaparef fig1).Observemos est
cionaldad en laspiezas recas:
que launidadla

conlas rectas y entre s mismas.Juntando s curvas
por su ado convexa formarén un cuadrado perfecto
(fig2)

Para unir s piezas lsistema Lupo plantea 3 modos
de unien (g 3)

2 porsu propia geometria

b)con cutasen cola de milano

Generalmente lasnecesidadesreistents del
montaje harén optar por uno de estos aniaes.En
cualquiercas0 a5 nfones deben ser reversibies

nerar un monoplaza de Formula 1,60s allins, o
cuatro palmeras haciendo variarsu geometay
sistema estructural

Union por geometra

Unidn con gomas

1.Comprobar que el suelo donde s vaarealizar e tller e so y o
st en pendiente
2 Fomentar o aprendizae ndiidual del nombre y posiilidades de.
cad una de as 7 formas de s plezas.Para elloserecomienda la
realizacion del taller 00 LA CAJA.
3.Un vez que se ha decidido e taller que e va a realizar se
recomienda comenzar apartando s piezas que se van a tilzar
nicay exclusivamente en ese talr con sus correspondientes.
sistemas de unidn.
4Haceruna fotocopla o proyectar en grande para todo el grupola
ficha deltaller que se va a realizar De estaformalos partcpantes.
tenen s posbicad de nterpretar mejor e plano a tiempo que e
cuenta on el solucionario en e uadernilo para poder
ustrar s etructuras
delasactidades con ejemplos prévimosy reaes
55 conveniente expiicar os objetivos, s fasesde s actvidad y
diidiralos particpantes en subgrupos con sus cortespondientes
tareasantes de empezara ot
65e recomienda dvidles en parejs cuando s traten de
actvidades en s que laspiezas se unan por gravedad (unién por
geomeria.
7.lgunas de as fases en que se montan s estructuras pueden ser
ay complicadas i e desarrolln en altra.Es aconsejable que s
resultademasiado complejose monten primero sobre el plano el
sueloy luego se nterte consruien verical.

DETERIORO POR USO INCORRECTO O EXCESIVO

8Tratar ol material con delcadeza ya que aunaue igidoos golpes

laspiezas, s importante advertial partiipante de esta condicion-
9. asilaspiezasrotas pueden reconsttuise facimente con
adnesivos (pegamento de polestienc)

10.0tr0s consejos mportantes para aumentara durabilicad del

damente en una caja (puede serla misma caja de empaguetado del
estuche siguiendo el oden delplano)y utlzarlo menos posible e
ensamblajede aspiezas meciante uras (5010 cuando sea mpre-
scindible) para evitar un mayor desgaste de aspiezas.
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SISTEMA LUPO
Fermin Blanco st
crsantiago 4 19D
15001 Coruria ESPANA
i 4003

DATOS A

Ce

SuperLupo
eeiesas

®

Destinado a mayores de 3

25267
NSERVAR

PRESENTACION

1 Sistema Lupo esun juguete.

Super Lupo.

Laoriginaldad de Super
Lupo reside en as caractr-

bloguesse rabajea escalasy
proporciones muy grandes en
Comparacion con o jugustes
convencionales,lo que
genera construcciones a gran
escala que obligan al abjo.

Las explicaciones cientficas

didictico,junto con el apoyo
e profesionales de a

para rabajr s diferentes

Interory exteror apto para
uso famillar domestico

\\

con grupos de personas de
culguier edad y condicien.
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1
8

Piezal

Plezal

Pieza N

PiezaC

Piezs OUT

1.0BJETIVOS Y CONTENIDOS DIDACTICOS

odean.

formato,con actividades de tensado y tado o de creacién de equilbrios

acion en 9o y consecuentemente lasocilzacion e s ndivduos implicados

degrupo.

2 ACTIVIDADES DIDACTICAS

del 319 en dific

la parte derecha la memoria explicativ de cada actidad.
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LA CAJA
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Woll peny s
b et 10
B et 0
u peno s
«  pean 0
% penc 10
b o o
Ton ©
cunas 10

)

gomas  noincuicas
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OBIETIVOS ¥ CONTENIDOS
Estudio de aspiezasy de as posbles
combinaciones entre ellas para maximizar
el contenido de una cafa

ACTVIDADE:

Una caja Super Lupo contiene un total

1 sistema de guardado del juguete se

de 5-y cada bandeja contiene s siete

accesibles desde el inico (g 1).
Las bandejas s ailan una encima de ot

determinadas piezasde una bandieja,

2.Cuando se haya vaciado la caja volverla
a componersiguiendo el esquema por

APLICACION PRACTICA A EJEMPLOS REALES
(Cajas de Bombones, puzzle, pationes.

tontes.
LUPO CONSEIO

Se recomienda el montajede las bandejas
enelinteiorde a caja

Sise ntenta guardar s piezas de forma
desordenada ocupan mucho mas espacio

wh
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colocarlasplezas ntegrantes de un muro.

aue
cubre un vano entre dos pilres o puntos fjos.

Piechaen forma de cua que e utliza para la construccion de

- Hiada d silares igeramente en voladizo quesirve de apoyo,

Techo resuelto en superfice curva

Planila para constuir rcos y bovedss.
Deformacien o destruccion brusca de una estructura porla
accion de una fuerza.

Esfuerzo  que esa sometico un cuerpo por la ccidn de dos
fuerzasopuestas quetlendena disminue u volumen.
Cualquier lemento que en posicén horizontal y apoyada por
sus dosextremos,sive para soportar una carga.

Esfuerzo obicuo ocasionado por un arco que carga e los
estibos.

Partede una estructura encargada derecbi el peso de una
baveda o arco,

Conjunto de clementos o partesresistentes de una construc

don,
Deformacien de unaviga debida I presion de a crga aue
oporta

Altur el clave de un arco o boved sobr a fnea delos
ananques.

Dimension horizontalnteror entre s dos soportes 0 apoyos
de un arco, viga,etc

Pared otapia,

Elementa resistente de una construccion verticaly esbeho,
cuya mision es soportar una carga

fuerzasopuestas ue tenden a largarlo
Elemento horizontal que va soportado en dos apoyos laerales
para saivar una luzy que ala ez debe soportar una carga que.
le hacetrabajar por lexion.

Ry

LUPOGRAFIA

Pl varable
plzal  varable
piezal  varsble
pieza0  varable

plemN  varable

piezaOUT  variable
varable

wnas variable

[ =
m

u

x

«

N penC e
[

=

gomas  variable

OBIETIVOS ¥ CONTENIDOS
Aprendizaje constructivo bisico de objetos
en dos dmensiones s se dispone en plana
sobie el uelo y en tres dimensiones sise
proyecta en altura

1.Construye un el igante con el super
Lupoy aprende adiferencia s ormas de
fos namercs,

2Invéntate una sopa de etas

3 Aunque los nimeros romanos no se

caros, Animate »constui un relo) e so
<o estos ndmeros:L I, VL,V VLV, VI,
X

4Nosotros damos una tiografi deltra
que implica el uso de muchas pezas curvas,
Piensa e atra Upografia que e permita hacer
ms leras 0 mas ndmeros I mismo tiempo.
APLICCION PRACTICA A EJEMPLOS REALES
‘Aprendizaje dediomas, estudio matematico,
desaroll de diferentes ipografss.
LUPOCONSEID
Sila acthidad se realiza horizonta sobre ¢l
Suelo no hace fata e so de cutas.
Lasletras mayusculas impiican un mayor

de piezas por o que nose pocian
Racer al mismo iempo muchas leas.

www.sistemalupo.com
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FORMAS 2D
LLENO/VACIO

plezal

plezal

plezal 50 limitado de cunas para

en el desgaste de

plezaN

piezaC

Pecr =

2
N
N
peza0 4
N
N
2

pleza OUT
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)
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g - anlliln, —
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ematupocom /

EL EQUILIBRIO

Din-Dan fases de equilbrio
H E O

X iciculo una peza unidad (g 2).
Enlafase 1 i
Esta s una e as maneras de mantener e equilio de un objeto,

delas

)H;'l"‘ﬁ:

-

MUROS
ALIGERADOS

Ball ey sss

penl w0

112 Una posblesolucén se explica
1108 de cada o de muro
o

)
B pem 70
& pemo s
« pemn om
N pemc oo
B o oun
ol w2uss

ESFUERZOS
EN EL MURO
" E N

bieto
o —en est caso de muros- a ravés
fon de uerzas extenas,

peny s

plesl 1071006

pera0  aan
refuerzo mediante gomas (ejemplo nimero 1),
pieaiN 020 mecdiante cunis efemplo ndmero 2)o

=]

B

B piezal 10/8/6
.

N penc 020

plezaOUT 01210

Totsl w2119
o 0
~  gom: 2
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MUNDO LUPO

whas varible

qomas  variable

d S |
°)

pen0 3

plemaiN 4

&
]

.

N pemc 2
[

plezaour 2
1 35
o wms m B
qomas 4 elarco no esista utlza  los articpantes como contrafuetes
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EL DINTEL
Viga plana
" E N

penay 5
peml 10

pemt 10

[ %]
&

]

o gm0 s
%

[N

pemiN 3
plemaC 2
pemout 2
= B
2 2
~ gms 1
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Taller infantil basado en las construcciones prehistoricas de las islas
Baleares.

A través de una diddctica particiativa se realizan diferentes activida-
des, todas ellas vinculadas a la construccion monumental a gran esca-
la propia de las civilizaciones primitivas.

Como primer paso se plantean actividades basicas de equilibrio, mon-
taje y desmontaje de muros para asi familiarizarse con el sistema. A
partir del domino del material se plantean actividades siguiendo pla-
nos, para ello se realizan modelos de una Taula de grandes dimensio-
nes y también de una puerta de acceso al recinto magico.

La actividad final consiste en la recreacion de la estructura de un ta-
laiot, para ello serén los propios participantes los que realicen la estruc-
tura perimetral con sus cuerpos y construirdn con el material el pilar
central y las vigas.

Palma de Mallorca 2011

En colaboracién con Arquitectives

Patio de Ca'n Boldilis
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2.1.1. Romanico

Zamora 2009/2010

PROGRAMA DIDACTICO Y EDUCATIVO DEL PROYECTO CULTURAL ZA-
MORA ROMANICA

DENTRO DEL PLAN DE DIFUSION QUE ESTABLECE EL “PLAN PAHIS
2004-2012. DEL PATRIMONIO HISTORICO DE CASTILLAY LEON

En colaboracion con el CRIE (Centro Rural de Innovacion Educativa)
Objetivos

-Conocer y comprender los métodos y sistemas constructivos tradicio-
nales empleados en el arte romanico.

-Comprender las fases del proceso constructivo de una iglesia roma-
nica.

-Conocer oficios vinculados a la construccion romanica y la pervivencia
de algunos de ellos en la actualidad.

-Familiarizarse con conceptos y terminologia propia de este estilo ar-
quitecténico.

-Fomentar el respeto y el conocimiento del patrimonio histérico

La clase es practica y dindmica con la interenvencién activa de los
alumnos, durante la misma se trabaja con arcos, muros marcas de can-
tero y finalmente se construye la portada geminada de Santiago del
Burgo de Zamora.

Destinatarios
Alumnos de 5°y 6° EP. (10-12 afios)

19 Centros Educativos de la Provincia de Zamora
473 alumnos + 30 responsables.

(PZR)

PROYECTO CULTURAL
’AMORA ROMANICA

(PZR)

(PZR)
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2.1.2. Patrimonio arquitectonico contemporaneo

Con motivo del 50 aniversario de la consagracion de la iglesia de la
Coronacién en Vitoria y a iniciativa de Espacio Ciudad se realiza este
taller de dos jornadas para un grupo de niflos que trabajan sobre las
caracteristicas del espacio interior del templo, en particular sobre la
iluminacion natural obtenida a partir del muro perforado siguiendo
ritmos al tresbolillo. Organizados en pequefos grupos y siguiendo la
planimetria dada, los participantes realizan en equipo un muro que
simula el ritmo de huecos.

En paralelo la didéctica se centra en el reconocimimento del Patrimo-
nio arquitecténico del siglo XX tratando asi de descubirir los valores de
la arquitectura y el arte contemporaneo.

Vitoria 2008

Coordinacién. Nekane Aramburu

Espacio Ciudad. Centro de Arquitectura y Urbanismo para la ciudad
contemporanea del Ayuntamiento de Vitoria-Gasteiz

-

viT.oo1.c
arquitectura

Iglesia Vitoria
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Con motivo del Dia de la Arquitectura organizado por la Delegacion
del Colegio de Arquitectos de Galicia en Coruia se realiza este taller
para grupos de nifios de diferentes edades que trabajan sobre la rela-
cién entre la musica y la arquitectura.

La didactica se centra en el estudio de la proporcién y la armonia com-
parando ritmos musicales y alturas de los sonidos con el ritmo gene-
rado por el espacio vacio arquitecténico. La comparacion entre las dos
artes se aplica mediante el uso del software ideado por lanne Xenakis
en 1966 Upic (Unidad Poliagdgica de Informacion del CEMAMU). Este
software lee y convierte en sonido los espacios vacios de las arquitec-
turas creadas por los niflos con el sistema Lupo.

De esta manera, los nifios reconocen que la musica y la arquitectura
surgen como organizaciones de intervalos sonoros o de elementos
métricos en el tiempo y el espacio. Como sefala Le Corbusier, “la mu-
sica es tiempo y espacio, como la arquitectura. La musica y la arquitec-
tura dependen de la medida”

Colexio Oficial de Arquitectos de Galicia
Delegacién de Corufia 2011

Coodinacién Marta Trasancos
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2.1.4. Deporte y equipo

El sistema lupo se fundamenta en el trabajo en equipo ligado a una
didactica complementaria. En este caso se aplica a un equipo infantil
de hockey sobre patines.

La dindmica consiste en crear una actividad competitivaa donde dos
equipos deben colocar el mayor nimero de piezas en el din-dan sin
hacer desequilibrar el balancin, para aumentar la dificultad se fuerzan
recorridos en carrera para alcanzar las piezas y colocarlas con lo que la
decisién del montaje debe adoptarse en estado de fatiga.

Corufa 2011

Coordinador. Tomas de Llano
Equipo. Dominicos Corufa
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2.1.5. Nenoarquitectura

Los talleres de Nenoarquitectura se desarrollan desde la Fundacién
Luis Seoane de Coruia en colaboracion con diferentes museos, cole-
gios profesionales y organismos.

Los talleres tienen como objetivo hacer participes a los nifos de la ar-
quitectura a través de jornadas de construccion y analisis del territorio,
el paisaje construido o el patrimonio arquitectonico. Para el desarrollo
de la didactica se utiliza el Sistema Lupo como herramienta de apoyo
permitiendo a los participantes el paso de la teoria a la practica a través
de talleres participativos en grupo.

Los grupos de nenoarquitectos (de edades comprendidas entre 6 y 9
anos) se relinen cada sabado para analizar diferentes ciudades o partes
de su propia ciudad para ello se valen de todo tipo de herramientas,
desde google earth a sus recuerdos del dia a dia.

wisienalupocom
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En el proyecto Sin Moverte del Sofé nifos de dos ciudades interactiian
en tiempo real (via skype) y desarrollan de modo simultaneo un taller
en el que el objetivo fundamental es el conocimiento y la interpreta-
cion de la otra ciudad y de sus arquitecturas mas representativas.De
este modo se ha realizado una red que partiendo del Colectivo Arqui-
tectives de Palma de Mallorca, creador e impulsor del proyecto, se ha
extendido por todo el panorama nacional, incluyendo otros colectivos
como Chiquitectos de Madrid, Arquipeques de Valencia, Artequ de
Barcelona o instituciones como el Centro Galego de Arte Contempo-
raneo de Santiago.

H presentan

Sm moverte del sofa

taller infantil 03

sabado 3 de marzo de 11:30 a 14:00
Fundacién Luis Seoane. CORUNA
c/Santiago s/n T.+ 981 216 015
de7allanos

Palacio Almudaina
Palma de Mallorca
o E O

v
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2.2. Talleres en la Universidad

2.2.1. Pena Ganchegui

El taller se realiza en colaboracién con la Escuela Técnica de Arquitec-
tura de Donosti y el Colegio de Arquitectos Vasco-Navarro con motivo
del homenaje a la figura del arquitecto Luis Pefia Ganchegui.

Se propone la recreacién de la la torre de Vista Alegre, una de las obras
emblematicas del maestro.

La construccién se realiza en tres jornadas completas a partir de planos
y renders aproximados de la torre a escala 1/5, con una superficie en
planta de 5,50 x 2,5 m y una altura de casi siete metros. Se utilizan mas
de 3000 piezas del sistema lupo.

Se levanta la torre formando grupos de trabajo principalmente organi-
zados en tres grupos (dos para porticos y otro para forjados). El trabajo
de equipo sera parte fundamental del taller.

La torre de Vista Alegre ademds de ser un simbolo distintivo de la obra
de Pefa es especialmente atractiva por la presencia de la estructura
en fachada como puede observarse tanto en las imagenes de la torre
original como de la recreacién instalada en la biblioteca.

Donosti 2009

Coordinadores. Mario Sangalli e Ibon Salaberria.
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( Peiia Ganchegui \
A TORREVISTA ALEGRE ou

Torre Original. Zarautz. 1958
Luis Pefa Ganchegui, Juan Manuel Encio Cortézar
Planta de Situacion, Plantas Tipo y Seccién General.

ESCALA 1/1000

ESCALA 1/400

\ www.sistemalupo.com /
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Torre Original. Zarautz. 1958
Luis Pefia Ganchegui, Juan Manuel Encio Cortazar
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Taller de trabajo en equipo adaptado a la asignatura Sistemas Cons-
tructivos Ill.

El taller esta basado en la colaboracién profesional entre el ingeniero
Jose Maria El6segui vy el artista Eduardo Chillida durante la ejecucion
de la escultura del Peine del Viento en San Sebastian (1977). Experien-
cia documentada en el trabajo de investigacion de Maria Elésegui
Amundarain.

El proceso de proyecto y ejecuciéon de esta obra destapa una historia
de colaboracién entre profesionales llena de valores que creemos po-
sitivo trasladar a las nuevas generaciones de técnicos.

El taller consiste en el estudio y la realizacién de maquetas a escala 1:2
de los tres Peines. Complementariamente se hace un estudio analitico
de su peculiar encuentro con el terreno dentro del tema “CIMENTACIO-
NES ESPECIALES".

le University. Segovia 2011

Sistemas Constructivos Ill.

(AEC)




Fisura |

Cada uno de los tres Peines se ata al terreno de modo diferente. El pri-
mero empotra su cuarto brazo a la roca mientras el nucleo central se
ancla en la parte superior, su opuesto requiere de un trabajo doble por
anclarse a una roca ya fisurada lo que evita repetir la solucién anterior.
El Peine del fondo es el mas facil de cimentar si bien su colocacion al
fondo del acantilado destapa una peripercia de montaje.

(AJE)

(AJE)
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2.3 Talleres para mayores

2.3.1. Los carpinteros. Pasajes.
Viajes por el hiperespacio.

Gijon, 2010

Actividad didactica de apoyo a la
exposicion Pasajes. Viajes por el hiper-espacio.

Laboral Centro de Arte y Creacién Industrial
Coordinacién. Lucia Garcia.

Comisarios de la exposicion.

Daniela Zyman

Benjamin Weil

En colaboracién con; Thyssen-Bornemisza
Art Contemporary Collection

La didactica tomard como base la instalacion del colectivo artistico

LOS CARPINTEROS presente en la muestra. A

Frio Estudio del desastre, es una obra de gran formato que asom- a‘g;TAJE

bra por su concepto y su realizacién. Asi la didactica no sélo se pregun-

ta sobre el arte sino también se cuestiona ; Como se hace una obra

de arte? ——
—
[, B
® - o
)
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Frio Estudio del desastre.
¢Como se hace una obra de arte?

Frio Estudio del Desastre aprovecha su misteriosa relacion con el
espacio como una incorpérea imagen de la realidad al presentar lo
que parece ser una reconstruccion tridimensional de una fo-
tografia que muestra un muro en explosién. Fragmentos de un
muro de ladrillos de hormigén ligero cuelgan suspendidos en el aire,
mientras que un enorme agujero en la pared indica el punto de impac-
to de la explosiéon que ha provocado el desastre. El visitante camina a
través de esta espeluznante escena como si entrara y navegara por una
representacion bidimensional, una imagen forense a partir de la cual
podemos reconstruir la naturaleza especifica de las fuerzas liberadas
por la detonacion.

Simbolo de la vulnerabilidad de la arquitectura, Frio estudio del
desastre nos trae inevitablemente a la memoria imagenes de destruc-
ciéon como la de las Torres Gemelas, un acontecimiento vivido por gran
parte del mundo a través de los medios de comunicacion.

A pesar de que evoca un desastre mortal, en la instalacion de Los Car-
pinteros destaca la falta de vestigios humanos; el espacio presentado
carece de historia, es un vacio congelado en el tiempo. Hace referencia
alaforma en que la percepcion, fotograficamente condicionada, limita
nuestra experiencia no sélo del espacio, sino también del tiempo.

La concepcidn de esta obra hace que la usual didactica so-
bre la construcciéon de muros se haga mas compleja, el reto
es aun mayor cuando lo que se pretende es construir una
demolicién, un desatre.




Ve

A

wso0r.c
Frio estudio
del desastre




g Po

Corufa 2011

Taller homenaje al voluntariado realizado en colaboracién con los Cen-
tros Civicos del ayuntamiento de Corufa.

Se plantea una actividad participativa entre todos los miembros de so-
porte a un video-homenaje. De modo simbdlico la construccion serd el
faro romano, la torre de Hércules simbolo de la ciudad.
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TORRE DE
HERCULES
m Em O

[ i—







R,

2.4. Talleres para familias

2.4.1. Chillida en familia
Donosti. 2010

En colaboracién con el museo Chillida Leku y coincidiendo con el dé-
cimo aniversario de la apertura se programan una serie de talleres fa-
miliares que forman parte de una didactica mas amplia para visitas y
colegios desarrollada durante todo el afio a través del equipo didactico
del museo.

La didactica basada en la obra de Eduardo Chillida permite la realiza-
cion de gran parte de sus obras con el uso del sistema lupo. Cada ficha
incluye las instrucciones de uso, el grado de dificultad y una memoria

con las intenciones del artista.

. Www.sistemalupo.com ..

- R
E(i:;;io delagua EJ
3 €
mE s
e Chillida Leku

k@t!‘ff? ,,,,,,,,, Eduardo Chillida 1987 . Parque de la Creueta del Coll . Barcelona . Hormigon 460*600*400 cm. /

e Www.sistemalupo.com

ESC.004.A

Lizardiren Leioak

Chillida Leku

Eduardo Chillida 1983 . Plaza de Aramburu Tolosa . Acero 225*121+16.5 cm.

.. www.sistemalupo.com ..
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Chillida Leku
Q&E‘:ﬂmw, Eduardo Chillida 1991 . Sedl . Corea . Arcilla al fuego 260*430%6 cm.
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Chillida Leku

\ O e Eduardo Chillida 1977 . San Sebastian . Acero 215*177°185 cm.

. WWw.sistemalupo.com ..
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Eduardo Chillida 1977 .San Sebastian . Acero 215*177"185cm. )
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2.4.2. Agora
Corunfa. Centro Agora. 2012

Actividad multitudinaria para acto de apertura de un Centro Sociocul-
tural. Se plantea una actividad para construccion en familia o en gru-
pos con integracion de edades.

Esta realizado en el marco de una jornada con multiples actividades
donde los grupos se“autogestionan”a partir de una serie de retos plan-
teados.

Diferentes niveles de dificultad y también de rapidez para poder adap-
tarse a las circunstancias de los participantes implicados. Mas de tres-
cientas personas entre nifios y mayores participaron de este taller.

Arquitectura tradicional, contemporanea, construccién de arcos o un
uso creativo del sistema permiten a niflos y mayores dar rienda suelta a
la imaginacion y al trabajo en comun dentro de un ambiente ltdico.
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2.4.3. Sardinada

Taller final del ciclo de talleres de Nenoarquitectura que se desarrolla
desde la Fundacion Luis Seoane de Coruia.

El taller se realiza en junio de 2012 en los dias anteriores a la festividad
de San Juan.Se realiza la construccién de una sardina gigante simbolo
de la festividad y hecha a su vez de sardinas mas pequenas.

Ve

A

Lupo
sardina




Lupo
Super
sardina










E"\

(=l
Tulipwood







(A P
3. Timber Lupo

3.1.Ying yang tulipwood

El presente documento presenta el desarrollo de
un taller participativo enmarcado dentro de la ce-
lebracion de Segovia Hay Festival en Septiembre
de 2012.

Se propone como complemento y remate de un
aula didactica dedicada al estudio de la madera
como material de construccidn y desarrollado a
través de un acuerdo de colaboracién entre la uni-
versidad le University y American Hardwood Export
Council.

El objetivo perseguido es demostrar las cualidades
de la madera como material que auna tradicién y
vanguardia en el campo de la arquitectura.

Para el presente taller se proyecta una accién simul-
tanea en dos puntos singulares de la ciudad de Se-
govia; el Acueducto y la Casa de los Picos.

Lejos de buscar un elemento escultural se propone
un proyecto participativo donde el proceso es tan
importante como el acabado final.

El material propuesto para toda la intervencién serd
madera de la especie Tulipwood.

El desmontaje también forma parte del taller, pu-
diendo resurigir en cualquier otro destino con otra
formay otros objetivos.

El resultado final son dos proyectos complementarios
basados en un mismo proceso de fabricacién.

La réplica del acueducto romano de Segovia

realizado con los “positivos” muestra la capacidad de la
madera como material apto para su manipulado en el
campo del disefio y la arquitectura. Un material natural
facilmente manipulable, relativamente ligero en
funcién de su densidad y estéticamente agradecido.

La esponja es un proyecto complementario realizado
a través del uso de los “negativos” de fabricacién de las
piezas del acueducto.

En este caso la estructura porosa muestra las
posibilidades estructurales del material. 90 piezas
cuadradas agujereadas en un 60 % de su superficie y
que colocadas estratégicamente permiten este alarde
estructural.

-
A

1. Formacién de tableros de 33 mm
Board Manufacturing (finger joints)

Ying Yang
T I' d 3.Mecanizado de piezas CNC
u I pwoo CNC drilling of the pieces
Hay Festival 2012
o EN 5 Corte de s picas CNC
baja med s dificultad/dificulty CNC cutting of the pieces
18 65 99 afos/age
7.Piezas Sistema Lupo
[ posyem pices
2 s 20 participantes/participants
Piezas necesarias/necessary pieces 9.Empaquetado
Packaging
E=f v 48
5L 48
11.Acueducto de Segovia
E= | 96 Aqueduct of Segovia
peso/Weight
L] o 97 4533 Kg
Longitud/Length
w IN 48 360m
\ Anchura/Width
c 48 0.50-0.30-0.10m
Altura/Height
L out 48 2.80m
Total 433
R Plaza de Santa Colomba.
espigas/tenons Segovia.Espana.
tapas/covers 40°56'53.19"N
47 596"W
plantillas/templates 92 24(1),23 (2),
22(3),23(4)

\_

2.Encolado de tableros de 100
Glued boards (100 mm)

4.Mecanizado de negativos CNC
CNC drilling of the negatives

www.sistemalupo,comj

6.Corte de las plantillas CNC
CNC cutting of the negatives

8.Negativos del proceso de fabricacién
Negatives from manufacturing process

10.Transporte
Transportation

12.5ponja / Sponge

Peso/Weight
504.4Kg

I Longitud/Length
3.70m
Anchura/Width
370m
Altura/Height
3.50m

Casa de los picos.
Segovia.Espana.
40°56'53.05" N
40 7' 13.84"W

e, >







R,

Alumnos ie university

El proyecto ha mantenido el equilibrio entre teoria y
practica, involucrando a los alumnos en las diferentes
fases.

La fabricacion de las piezas en carpinteria sirve al tiempo
como banco de pruebas de las soluciones proyectadas.
En la carpinteria no sélo se fabrica sino también se ensa-
yan soluciones que seran a su vez testadas a través de
maquetas y de laboratorios profesionales de estructu-
ras.

El proyecto es un paseo a través de todos los agentes de
la construccion desde la innovacion, pasando por la
fabricacion, montaje y seguridad estructural, todo ello
dentro de una ldgica mezcla de profesionalidad y
aprendizaje.
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Hay Festival. Dia Inaugural. La Cadena Humana

Mas de trescientas personal voluntarias participaron en
el taller popular transportando pieza a pieza los compo-
nenetes del Acueducto hasta la Casa de los Picos dédnde
las piezas fueron introducidas en los negativos de la Es-
ponja.
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